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10 21.04.2020 [HT Mentus aktualisiert/hinzugefligt

11 26.04.2021 |GH Mentus aktualisiert/hinzugefligt

12 03.08.2021 |GH Menius aktualisiert/hinzugefligt

13 28.08.2021 |GH MenuUs und Abbildungen erganzt und aktualisiert

14 23.02.2022 |GH MenuUs und Abbildungen erganzt und aktualisiert

15 03.08.2022 |GH MenuUpunkte und Abbildungen aktualisiert

16 08.04.2024 |GH Menupunkte und Abbildungen aktualisiert

17 16.04.2024 |GH Menupunkte und Abbildungen aktualisiert

18 24.05.2025 |GH Menupunkte und Abbildungen aktualisiert







1 Allgemeine Hinweise

In den APEX-Geldspielgeraten gibt es drei Menu-Ebenen, die mittels Karten und einem
elektronischen Schlusselschalter aufgerufen werden kdnnen. Die Menu-Ebenen sind:

e Servicemenu: Schwarze Karte; CPU-Box 6ffnen
e Aufstellermenu: Blaue Karte; oder Service Tur 6ffnen:
e ASUP Gehause: Tastenpult
e SL32 Gehause: Linke untere Tur
e Aufsichtmenu: Grune Karte; elektronischer Schliisselschalter

Je nach Berechtigungsstufe der verwendeten Karte wird das entsprechende Menu
aktiviert. Die Karten werden Uber den Kartenleser mit dem Gerat verbunden. Der
elektronische SchlUsselschalter muss in die dafir vorgesehene Buchse am Gerat
eingesteckt werden, woraufhin das Aufsichtmeni auf dem unteren Monitor angezeigt
wird. Durch das Offnen der Tiire links unten bei der SL32 Maschine 6ffnet sich zudem
das Aufsteller Menu.

Sollte eine Aufflllung mit der grinen Karte Uber das Aufsichtmenl aus technischen
Grunden nicht funktionieren, besteht alternativ die Moglichkeit, die Auffullung Uber den
SchlUsselschalter vorzunehmen.

In gastronomischen Betrieben Ubernimmt in der Regel nicht der Inhaber die Auffillung.
Stattdessen wird der zustandige Aufsteller kontaktiert, der die Aufflllung gemald den
vertraglichen Vereinbarungen vornimmt.

Durch das Offnen der CPU-Box-Tur wird das Service-Men( aktiviert und auch die
initiale Anwendung. In diesem Menu kénnen zudem alle drei Karten angelernt werden.

Der Zugriff auf die verschiedenen Systemmenuls erfolgt jeweils in Kombination aus
einer Farbekarte und einer definieten Gehausedffnung oder Schaltelement. Das
Servicemenii wird mit der schwarzen Servicekarte freigeschaltet oder das Offnen
der CPU-Tur. Um in das Aufsteller-Menu zu gelangen, ist die blaue Karte
erforderlich oder es muss die Service-Tur gedffnet werden. Das Aufsichtmenii wird
mithilfe der grinen Karte aufgerufen oder der elektronische Schliisselschalter muss
betatigt werden.



 SCHLUSSELEINRICHTUNG

SCHL. 1 SCHL. 2 SCHL.3
Service KEIN KEIN KEIN

Aufsteller KEIN KEIN
Aufsicht KEIN KEIN

Abbildung 1-1: Ungelernte Karten

SCHL. 1 SCHL. 2 SCHL. 3
Service O.K. KEIN KEIN
Aufsteller O.K. KEIN KEIN

Aufsicht O.K KEIN KEIN

Abbildung 1-2: Angelernte Karten

1.1 Meni Navigation

Um in den Menus zu navigieren, gibt es die folgenden Schaltflachen:

Schaltflache | Funktion

Enter Angewahltes Menl aufrufen

Zuruck Aktuelles MenU verlassen (eine Ebene nach oben)

Auf Innerhalb des angewahlten Menus eine Position nach oben
Ab Innerhalb des angewahlten Menus eine Position nach unten
Weniger Den angewahlten Menupunkt um einen Wert verringern
Mehr Den angewahlten Menupunkt um einen Wert erhdhen

Tabelle 1-1: Menii Navigation

Es besteht auch die Mdglichkeit, den Menupunkt, den man andern will, doppelt anzutippen.
Dadurch kommt man in die Menuschaltflache mit den einzelnen Auswahloptionen.




Alternativ zu den Menuschaltflachen gibt es fur einige Funktionen auch die Moglichkeit
eine der Geratetasten zu benutzen.

Auf jeder der Menuseiten werden oben links auf dem Bildschirm zur Orientierung der
Menu-Pfad und oben rechts die installierte Softwareversion angezeigt. Schlusselschalter:
Aufsichtmeni und Grine Karte; siehe oben.

1.2 Installationsbildschirm

Bei der Inbetriebnahme des Geldspielgerates ist es notwendig, die Zulassungsnummer
einzugeben.

Bitte unbedingt beachten: Die beschriebenen Eingaben der Zulassungsnummer und
ggfs. Datum und Uhrzeit kénnen nur einmal vorgenommen werden. Nachdem der
Eingabemodus durch die finale Bestatigung verlassen wird, ist es nicht mehr moglich den
Modus wieder aufzurufen.

Es wird daher empfohlen, die Eingaben sehr sorgfaltig vorzunehmen, da eine spatere
Korrektur nicht mehr moglich ist.

Zur Eingabe der Informationen:

Auf dem Installationsbildschirm (siehe Abbildung 1-3: Menu Eingabe Zulassungs-Nr. )
muss die Zulassungsnummer mittels der abgebildeten Tastatur eingegeben werden.

Nachdem die Eingabe vorgenommen wurde, muss diese noch mit der Schaltflache O.K.
bestatigt werden.

Als nachstes ist das aktuelle Datum zu priifen. Falls eine Anderung nétig sein sollte, ist
das Feld mit der Datumsanzeige anzutippen und mittels der angezeigten ,mehr“ bzw.
,weniger* Schaltflachen zu andern.

In gleicher Weise muss mit der Uhrzeit verfahren werden, falls eine Korrektur nétig sein
sollte.

Bitte beachten Sie, dass das Datum und die Uhrzeit aus gesetzlichen Griinden sehr genau
eingegeben werden mussen. Gehen Sie daher sehr sorgfaltig bei der Eingabe vor.

Die Eingaben mussen dann mit der Schaltflache ,Nachstes (siehe Abbildung 1-4:
Eingegebene Zulassungs-Nr.) bestatigt werden. Danach nimmt das Gerat automatisch
einen Neustart vor.

ZULASSUNGSNUMMER

Zulassungsnummer

26.03.2019 10:15:36

Abbildung 1-3: Menii Eingabe Zulassungs-Nr.



ZULASSUNGSNUMMER

Zulassungsnummer 102001012

26.03.2019 10:21:59

Abbildung 1-4: Eingegebene Zulassungs-Nr.



2 Servicemeni

Sofern die schwarzen Servicekarten noch nicht am Gerat angelernt sind, kann man das
Servicemenu durch o6ffnen der CPU-Box, aufrufen. In dem Servicemenu gibt es dann die
Moglichkeit, die Karten anzulernen. (siehe Abbildung 3-29: Einstellmend
Schlusseleinrichtung)

Sollte die schwarze Karte bereits an dem Gerat angelernt sein, kann mittels dieser Karte
direkt das Servicemenu durch Anstecken der Karte an den Kartenleser aufgerufen werden.

Das Servicemenu (siehe Abbildung 2-1: Servicemenu) enthalt folgende MenUpunkte:
- Buchhaltung
- Einstellungen
- Statistik
- Historie
- Systeminformation

Aufgerufen werden die aufgelisteten Menus durch direktes Beruhren des jeweiligen
Menupunktes.

Ebenfalls gibt es die Mdglichkeit, aus diesem Menu heraus die Touchscreen Kalibrierung
aufzurufen. Sollte der Touchscreen also einmal nicht korrekt reagieren, braucht man
lediglich das Service Menu durch Anstecken der Service-Karte aufrufen und die START
Taste drucken, um in das Kalibriermenu zu gelangen. Durch eine weitere Betatigung der
Start Taste wird der Kalibriermodus gestartet (siehe Abbildung 3-46: MenlU Touchscreen
Kalibrierung 1).

SERVICEMENU

BUCHHALTUNG

TOUCH KALIB.

Abbildung 2-1: Servicemenli

2.1 Menu Buchhaltung (Servicemeni)

Das Menl Buchhaltung (siehe Abbildung 2-2: Meniu Buchhaltung) enthalt vier
Untermenupunkte:

— Hauptbuchhaltung
— Permanentbuchhaltung

— Scheininformation



— VDAI-Buchhaltung

Jeder dieser Menupunkte kann durch direkte Beruhrung angewahlt und durch die
.Enter‘ Schaltflache aufgerufen werden.

| SERVICEMENU | BUCHHALTUNG

BUCHHALTUNG

Hauptbuchhaltung
Permanentbuchhaltung
Scheininformation

VDAI Buchhaltung

Zuriick

Abbildung 2-2: Menii Buchhaltung

211 Hauptbuchhaltung (Servicemenii)

Das Menu Hauptbuchhaltung ist in 5 Seiten unterteilt und enthalt alle relevanten Daten der
Geldeingabe und -Auszahlung. Zum Ldschen der Hauptbuchhaltungsdaten muss eine
VDAI-Auslesung mit einem entsprechenden Auslesegerat oder einer VDAI basierenden
Vernetzung und der Einstellung ,Auslesung mit Léschen vorgenommen werden. Auf jeder
Seite der Hauptbuchhaltung ist ausgewiesen, wann die letzte VDAI-Auslesung mit
Ldschen durchgefuhrt wurde.

Auf der Buchhaltungsseite kann mit der Schaltflache ,,Wirt“ in die Wirtbuchhaltung
umgeschaltet werden. Die Wirte Buchhaltung umfasst die gleichen Daten wie die
Buchhaltung, kann jedoch manuell geloscht werden.

2111 Hauptbuchhaltung Seite 1

Auf der ersten Seite der Hauptbuchhaltung (siehe Abbildung 2-3: Hauptbuchhaltung Seite
1) werden die ein- und ausgezahlten Minzen und Banknoten, sowie die Summe aus
Minzen und Banknoten angezeigt. AuRerdem ist der Wert von Milnzen, die in die
Munzkasse, sowie Banknoten, die in die Banknotenkasse geleitet wurden, ausgewiesen.

Bitte beachten: Es befindet sich weiterhin die Schaltflache ,,XML Datei schreiben® in
diesem MenU. Diese Schaltflache muss betatigt werden, bevor der USB-Stick, auf der
gemald der Technischen Richtlinie TR 5.0 die Fiskaldaten gespeichert sind, entnommen
wird. Danach muss das Gerat ausgeschaltet werden und die USB-Stick kann aus dem
Mainboard zur Speicherung der Fiskaldaten enthommen werden.




SERVICEMENU | BUCHHALTUNG | HAUPTBUCHHALTUNG

HAUPTBUCHHALTUNG

Letzte Loschung 25.05.25 11:31:16 Seite 1 von 5

Miinzen EIN Miinzen AUS
Scheine EIN Scheine AUS

5,80
30,00 U
EIN-AUS

Zuriick n Varheriges Ndchstes
>PIELWAHL

Abbildung 2-3: Hauptbuchhaltung Seite 1
21.1.2 Hauptbuchhaltung Seite 2

Die Menuseite 2 der Hauptbuchhaltung (siehe Abbildung 2-4: Hauptbuchhaltung Seite 2)
zeigt den Wert der Banknoten, die in den Dispenser abgelegt wurden, sowie den Wert an
Banknoten, die aus dem Dispenser ausgezahlt wurden. Weiterhin ist der Wert der
Banknoten, die nachgefullt wurden und der Wert an Banknoten, die durch die Entnahme
Funktion, (siehe dazu Punkt 8.1.9 Entnahme (Aufstellermenu), in die Banknotenkasse
geleitet wurden, angezeigt.

Es werden ebenso der Wert der Mlnzen, die sich in der Hoppereinheit befinden, und der
Wert an Munzen, die aus der Hoppereinheit ausgezahlt wurden, angezeigt. Weiterhin ist
der Wert der nachgeftilliten Minzen und der Wert an Minzen, die per Entnahme Funktion,
(siehe dazu Punkt 8.1.9 Entnahme (Aufstellerment)), in die Minzkasse geleitet wurden,
vermerkt.

Aulerdem wird die Summe aus Minzen und Scheinen, die ein- bzw. ausgezahlt wurden,
angezeigt.

SERVICEMENU | BUCHHALTUNG | HAUPTBUCHHALTUNG

HAUPTBUCHHALTUNG

Letzte Loschung 25.05.25 11:31:16 Seite 2von 5

0,00 t 54,00
0,00 { { 16,40
30,00 0,00
Hopper Entnahme 0,00

Miinzen in
Scheine in

Zuriick n Vorheriges Nachstes
>PIELWAHL

Abbildung 2-4: Hauptbuchhaltung Seite 2



21.1.3 Hauptbuchhaltung Seite 3

Die dritte Seite der Hauptbuchhaltung (siehe Abbildung Abbildung 2-5: Hauptbuchhaltung
Seite 3) zeigt die Einsatze, die getatigt und die Gewinne, die eingestrichen wurden.

HAU PTBUCHHALTUNG

Letzte Loschung 25.05.25 11:31:16

Seite 3 von 5

EINSATZ
GEWINN

XML Datei .
schreiben Vorheriges Nachstes

Abbildung 2-5: Hauptbuchhaltung Seite 3
2114 Hauptbuchhaltung Seite 4

Die vierte Seite der Hauptbuchhaltung (siehe Abbildung 2-6: Hauptbuchhaltung Seite 4)

zeigt die Eingabe von Banknoten in Stuck und Wert aufgegliedert nach den
Scheinstlckelungen.

HAU PTBUCHHALTUNG

Letzte Loschung 25.05.25 11:31:16 Seite 4 von 5

Scheinwert Gesamtwert
Total 0,00

XML Datei
schreiben

Vorheriges Nachstes

Abbildung 2-6: Hauptbuchhaltung Seite 4
2115 Hauptbuchhaltung Seite 5

Die funfte Seite der Hauptbuchhaltung (siehe Abbildung 2-7: Hauptbuchhaltung Seite 5)

zeigt die Eingabe von Minzen in Stick und Wert aufgegliedert nach den
Munzstuckelungen.



B HU PTBUCHHALTUNG

Letzte Loschung 25.05.25 11:31:16 Seite 5von 5

Miinzwert Gesamtwert
0,10 3 7,80
0,20 17,40
0,50 21,00
1,00 18,00

2,00 12,00
Total 76,20

Vorheriges Nachstes

Abbildung 2-7: Hauptbuchhaltung Seite 5
2.1.2 Permanentbuchhaltung (Servicemenii)

Die Permanentbuchhaltung (siehe Abbildung 2-8: Permanentbuchhaltung) ist durch ein
Passwort, das per AMMT-App generiert werden muss, geschitzt. Diese Buchhaltung
beinhaltet grundsatzlich dieselben Daten wie die Hauptbuchhaltung (siehe dazu
Abbildung 2-4 bis 2-8, jedoch kdnnen diese Daten nicht geldscht werden. Der Zeitraum
fur die Erfassung der Daten reicht zurtick bis zur Aktivierung des Gerates.

"~ PERMANENTBUCHHALTUNG

Letzte Léschung 25.04.21 17:47:02 Seite 1 von 5

Minzen EIN
Scheine EIN

Abbildung 2-8: Permanentbuchhaltung
2.1.3 Scheininformation (Servicemenii)

In dem Menu Scheininformation (siehe Abbildung 2-9: Menu Scheininformation) gibt es
eine Ubersicht der angenommenen Banknoten, unterteilt nach Stiickelung. Es werden bei
den jeweiligen Werten die Anzahl und der Gesamtwert angegeben.



'SCHEININFORMATION

Abbildung 2-9: Menii Scheininformation
2.1.4 VDAI Buchhaltung (Servicemeni)

In dem Menu VDAI Buchhaltung (siehe Abbildung 2-10: VDAI Buchhaltung) werden die
VDAI Buchhaltungsdaten in gleicher Weise wie auf dem VDAI Ausdruck angezeigt. Die
angezeigten Daten entsprechen damit einer VDAI-Auslesung ,ohne 16schen®. Zur Anzeige
der Daten muss die Schaltflache ,Aktualisieren“ betatigt werden. Der Umfang der Daten
entspricht den VDAI Voreinstellungen (siehe Menu 3.4.3

VDAI BUCHHALTUNG

Abbildung 2-10: VDAI Buchhaltung



3 Einstellungen

Das Menii EINSTELLUNGEN (siehe Abbildung 3-1: Menu Einstellungen) beinhaltet eine
Reihe von Untermenis mit Einstellungsmoglichkeiten, um das Gerat an die
Gegebenheiten des Aufstellplatzes und die Spielergewohnheiten anzupassen. Die
Einstellungen sind in Hardware, Software und administrative Funktionen unterteilt.

EINSTELLUNGEN

Abbildung 3-1: Menii Einstellungen

3.1 Allgemeine Einstellungen

Im MenU Allgemeine Einstellungen (siehe Abbildung 3-2: Menu Allgemeine Einstellungen)
sind die folgenden Einstellungen mdglich:

3.1.1 Startalarm bei Geld am Geldspeicher

Sofern sich beim Einschalten des Gerates Werte auf dem GELDSPEICHER befinden,
ertont flr die vorgewahlte Zeit ein Alarm Ton, um im Fall einer versuchten Manipulation
des Gerates auf diese aufmerksam zu machen. Die Optionen dieser Einstellung liegen
zwischen 1 und 180 Sekunden und AUS. Wird die Option AUS gewahlt, so wird kein
Alarm Ton generiert.

3.1.2 Lautstarkeeinstellung

Die Lautstarke des Gerates kann in 10 Stufen eingestellt werden. Wahrend der
Einstellung wird ein Beispielsound abgespielt, um einen Eindruck der gewahlten
Lautstarke zu erhalten.

3.1.3 Lautstarke im Spielermenti

Wenn diese Funktion aktiviert ist, hat der Spieler durch Betatigung der Schaltflache
OPTIONEN auf dem unteren Monitor die Méglichkeit, die Lautstarke in einem begrenzten
Bereich einzustellen. Die verfugbaren Optionen dieser Einstellung sind EIN oder AUS.



 ALLGEMEINE EINSTELLUNGEN

“her in Sekunden

Weniger

Abbildung 3-2: Mentii Allgemeine Einstellungen

3.2 Gehauseeinstellungen

Die in diesem Menu (siehe Abbildung 3-3: Menl Gehauseeinstellungen) enthaltenen
Punkte ermoglichen die Anpassung der Gehauseerscheinung am Aufstellort

ICEMENU | EINSTEL

Abbildung 3-3: Menii Gehduseeinstellungen

3.2.1 Gehausebeleuchtungsfarbe (Gehauseeinstellungen)

Mit dieser Einstellung kann die Ansteuerung der LED Streifen an die verschiedenen
APEX Gehausevarianten der Standgerate angepasst werden.

3.2.2 Bildschirmauflosung (Gehauseeinstellungen)

Mit dieser Einstellung kann die Ansteuerung der Monitore angepasst werden. Es wird
empfohlen, die Einstellung auf ,,Auto* zu belassen.

3.2.3 Bildschirm spiegeln (AUS) (Gehauseeinstellungen)

Diese Funktion ist in den APEX-Geraten fiur den deutschen Markt nicht verfiigbar.



3.2.4 Touchscreen ausrichten (Gehauseeinstellungen)

Dadurch kénnen verdreht eingebaute Touchscreens vom Betriebssystem in die richtige
Position gedreht und automatisch kalibriert werden.

3.2.5 LED Helligkeit (Gehauseeinstellungen)
Mit dieser Funktion kann die Beleuchtungsstarke der LED-Streifen eingestellt werden.
3.2.6 Alarm Sound abspielen (Gehauseeinstellungen)

Mit dieser Einstellung kann die Lange eines Alarmsounds bestimmt werden, der bei
einer Turoffnung oder einer sonstigen Stérung generiert wird. Die verfugbaren Optionen
sind:

- LANG: Der Alarm Ton wird generiert, solange die Tur geoffnet, bzw. die Storung
vorhanden ist.

-  KURZ: Der Alarm Ton wird fur ca. 5 Sekunden abgespielt

- AUS: es wird kein Alarmsound abgespielt

3.2.7 ccTalk Port (Gehauseeinstellungen)

Mit dieser Einstellung kann der serielle Port definiert werden, an dem ccTalk-Gerate wie
Munzprifer, Banknotenleser oder Hopper angeschlossen sind.

3.2.8 Touchscreen Animation (Gehauseeinstellungen)

In diesem Sub-Menu kann die Animation am unteren Bildschirm flur den Zeitraum
aulRerhalb der Pausen eingestellt werden.

3.3 Platzeinstellungen

In dem Menu Platzeinstellungen (siehe Abbildung 3-4: Menu Platzeinstellungen) kann man
Daten zur Identifikation der Gerate eingeben. Vor einem Platzwechsel muss allerdings
immer eine VDAI Kassierung durchgefihrt werden (siehe Abbildung 3-5: Menl
Platzeinstellungen- Platzwechsel.)

0001 A 001

Bearbeiten

Abbildung 3-4: Menli Platzeinstellungen



~ PLATZEINSTELLUNGEN

Bearbeiten

Abbildung 3-5: Menii Platzeinstellungen- Platzwechsel

3.3.1 Aufstellort-Nr. (Platzeinstellungen)

Unter diesem Menupunkt kann ggfls. eine Nummer eingeben werden, die dem
entsprechenden Aufstellort zugeordnet werden kann. Diese Nummer wird auch im VDAI-
Ausdruck aufgefuhrt.

3.3.2 Aufstellort-Typ (Platzeinstellungen)

Bei diesem MenuUpunkt Iasst sich eine Kennung auswahlen, ob sich das Gerat in einer
Spielhalle oder in einem gastronomischen Betrieb aufgestellt ist. Diese Kennung wird im
VDAI-Ausdruck aufgefihrt.

3.3.3 Gerate-Nummer (Platzeinstellungen)

Unter diesem Menlpunkt kann ggfls. eine Nummer eingeben werden, die dem Gerat
zugeordnet werden kann. Diese Nummer wird im VDAI-Ausdruck aufgefuhrt.

3.3.4 Platznummer (Platzeinstellungen)

Zur ldentifizierung des Gerates kann hier eine individuelle Nummer eingegeben werden,
die auf dem oberen Monitor angezeigt wird, wenn das Gerat unbespielt ist. Spielgaste
konnen dann entweder beim Hallenpersonal oder direkt am Freischaltterminal das
Identifikationsmittel fur diese Geratenummer erhalten, und mit dem Identifikationsmittel
dieses Gerat dann frei schalten.

3.3.5 Ausdruck Nr. (Platzeinstellungen)

In diesem Menupunkt ist die Ausdruck-Nr. fur den aktuellen VDAI-Ausdruck aufgeflihrt. Sie
dient nur zur Information und kann nicht verandert werden.

3.3.6 Platzwechsel (Platzeinstellungen)

Falls ein Platzwechsel durchgefihrt werden soll, muss vorab eine VDAI-Auslesung mit
I6schen durchgefihrt werden. Danach muss die Schaltflache ,Platzwechsel“ fur 3
Sekunden gehalten werden. Dadurch zahlt die Ausdrucknummer um einen Buchstaben
hoch.



3.4 VDAI Einstellungen

Dieses Menu VDAI Einstellungen (siehe Abbildung 3-6: Menu VDAI Einstellungen) gibt
Auskunft Uber die VDAI-Einstellungen zur Auslesung/Kassierung der Gerate mittels
Auslesegerates oder Geratevernetzung.

3.4.1 Datensatzkennung (VDAI Einstellungen)

In diesem Menu muss — sofern das Gerat an eine Hallenvernetzung angeschlossen ist -
der Typ dieser Vernetzung, um die Daten der Software zu lesen, eingestellt werden. Wenn
es sich um eine Vernetzung handelt, bei der die Verbindung zwischen Geldspielgerat und
Vernetzungsrechner Uber ein Gerate-Interface bewerkstelligt wird, so muss die Option 70h
gewahlt werden.

Wenn es sich um eine Vernetzung per LAN-Schnittstelle (Webserver) handelt, muss die
Option 85h oder 90h gewanhlt werden.
3.4.2 Schlusselcode (VDAI Einstellungen)

In dem Menupunkt Schlusselcode kann die Kodierung der Kommunikation zwischen
Geldspielgerat und Auslesegerate eingestellt werden, falls diese von der
Standardeinstellung abweicht. Die Werkseinstellung, die auch bei den meisten
Auslesegeraten verwendet wird, ist 1010101.

3.4.3 Herstellerspezifische Informationen (VDAI Einstellungen)

In diesem Menu kann die Art des VDAI-Ausdrucks gemal} der abgebildeten Tabelle (siehe
Tabelle 3-1: Optionswerte fur VDAI Ausdruck) konfiguriert werden.

Optionswert Ereignisliste und | Spielestatistik | Hardwareinformation
Auslastung

Keine nein nein nein

Einfach ja nein nein

Fortgeschritten | ja ja nein

Komplett ja ja ja

Tabelle 3-1: Optionswerte fiir VDAI Ausdruck
3.4.4 VDAI Passwort (VDAI Einstellungen)

In diesem Menlu wird das Passwort zur VDAI-DatenlUbertragung flr die Webserver
Variante eingestellt.

3.4.5 Webserver Passwort (VDAI Einstellungen)

In diesem Menu wird das Passwort zur Kommunikation zwischen Geldspielgerat und
Hallenvernetzung bei der Webserver Variante eingestellt.

3.4.6 Ablaufdatum (VDAI Einstellungen)

In diesem Menlpunkt kann das Ablaufdatum der Zulassung mit Jahr und Monat
eingegeben werden. Diese Angabe erscheint im VDAI-Ausdruck, hat aber keinerlei
Einfluss auf die Funktion des Gerates jenseits dieses Datums.



| SERVICEMENU | EINSTELLUNGEN | VDAT EINSTELLUNGEN

VDAI EINSTELLUNGEN

Zuriick Weniger
SPIELWAHL

Abbildung 3-6: Menii VDAI Einstellungen

3.5 Spielpaketeinstellungen

Dieses Menu dient zur Zusammenstellung der verfligbaren Spiele. Es ist nur dem
Hersteller zuganglich und mit einem QR-Code, den nur ausgewahlte technische
Mitarbeiter des Herstellers generieren kdnnen, gesichert. (siehe Abbildung 3-7: QR-Code
Spielpaketeinstellung)

Das Spiel "Queen Cleopatra" kann nicht abgeschaltet werden. Weiters muss ein
beliebiges Hauptspiel immer aktiviert sein. (siehe Abbildung 3-8: Menu
Spielpaketeinstellungen)

| SERVICEMENU | EINSTELLUNGEN | PASSWORT EINGEBEN

PASSWORT EINGEBEN

"Spielpaketeinstellungen"-Passwort eingeben.

1/234567890

Loschen

Andern Andern Andern Andern Andern Andern
SUPER START

Abbildung 3-7: QR-Code Spielpaketeinstellung



| SERVICEMENU | EINSTELLUNGEN | SPIELPAKETEINSTELLUNGEN

SPIELPAKETEINSTELLUNGEN

Zuruck Importieren Weniger Alle Spiele Exportieren
SPIELW PER START TART

Abbildung 3-8: Menii Spielpaketeinstellungen

3.6 Spieleinstellungen

In dem Menu der Spieleinstellungen (siehe Abbildung 3-9: Menl Spieleinstellungen) kann
man Einstellungen zur Konfiguration der Spiele vornehmen, um diese an die
Gewohnheiten der Spieler anzupassen. Diese Einstellungen kdnnen nur verandert werden,
wenn sich das Gerat im Ruhezustand befindet und ausgeloggt bzw. die Spielerkarte
gezogen ist.

GEN | SPIE GEN

SPIELEINSTELLUNGEN

Globale Einstellungen

Weniger Nachstes Spiel

Abbildung 3-9: Menli Spieleinstellungen



 SPIELEINSTELLUNGEN

Globale Einstellungen

Abbildung 3-10: Menii Spieleinstellungen Hauptspiel
3.6.1 Schneller Walzenstop (Spieleinstellungen)

Hiermit kann bestimmt werden, ob flUr den Spielgast die Funktion des manuellen
Walzenstopps verflugbar sein soll. Die Optionen sind ,EIN“ oder ,AUS®. Bei ,EIN“ kann der
Spielgast das Walzenspiel selbst mit der Start-Taste stoppen. Durch die Betatigung des
Buttons , Turbo® kann der Walzenstop nochmals beschleunigt werden.

3.6.2 Hintergrundmusik im Basisspiel (Spieleinstellungen)
Die Optionen sind ,EIN“ oder ,AUS".

3.6.3 Walzensound (Spieleinstellungen)
Die Optionen sind ,EIN“ oder ,AUS".

3.6.4 Gastroversion (Spieleinstellungen)

Wenn die Gastroversion aktiviert ist, wird die maximale Sonderspielanzahl, die gewonnen
werden kann, auf 50 begrenzt. Die verfligbaren Optionen sind EIN oder AUS und gelten
nur fur Spiele mit Sonderspielen.

3.6.5 Min. Level (Spieleinstellungen)

Hier kann der geringste Einsatzlevel bestimmt werden. Die verfigbaren Level-Optionen
sind 10 oder 20.

3.6.6 Max. Level (Spieleinstellungen)

Hier kann der maximale Einsatzlevel bestimmt werden. Die Verfigbaren Level-Optionen
sind 100 oder 200.

3.6.7 Supergames verwenden (Spieleinstellungen)

Mit dieser Einstellung wird bestimmt, ob ein Teil der Preise, ab 501 Preise pro Spiel in
Sonderspielen oder nicht in Sonderspielen gegeben wird. Die verfligbaren Optionen sind
EIN oder AUS und gelten flr Spiele mit Sonderspiele.

3.6.8 Abschaltung einzelner Spiele (Spieleinstellungen)

Dieses Menli ist bei den einzelnen Spielen hinterlegt. Durch Driicken des jeweiligen Spiels,
erscheint die Option Spiel ,EIN* oder ,AUS ,schalten. Siehe Abbildung 3-11: Menu Spiele
EIN-/ Ausschalten ) Die Mdglichkeiten sind hier Ein (aktiviert) und AUS (deaktiviert). Dies



ist nur im Ruhezustand und im ausgeloggten Zustand bzw. gezogener Spielerkarte
moglich.

Das Spiel ,Queen Cleopatra“ bei Software ,Clover Cash Plus“ und ,,Diamond
Link“ konnen nicht abgeschaltet werden. Wenn das Spiel deaktiviert wurde, verschwindet
der ,Zurlck“-Button aus dem Menu.

Das Spiel ,Queen Cleopatra“ bei der Software ,Clover Cash Plus® und ,Diamond
Link® kann nicht abgeschaltet werden, und das Spiel ist deshalb auch grau hinterlegt ist.

Es muss jeweils ein Hauptspiel aktiviert bleiben. (Siehe Abbildung 3-12:
Spielpaketeinstellung- Queen Cleopatra ,AUS)

EIN Tk et EIN 15
EIN E

EIN

EIN

EIN

EIN
EIN
EIN
EIN
EIN
EIN
EIN

Abbildung 3-11: Menii Spiele EIN-/ Ausschalten
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Abbildung 3-12: Spielpaketeinstellung- Queen Cleopatra ,AUS" — kein ,,Zuriick“-Button

3.7 Risikoeinstellungen

In dem MenlU Risikoeinstellungen (siehe Abbildung 3-13: Risiko Einstellungen) kann
eingestellt werden, welche Arten von Risikospiel fur den Spieler verflgbar sind.



Das Kartenrisiko (Rot/Schwarz) sowie die Risikoleiter kann jeweils ein- oder ausgeschaltet
werden. Die verfugbaren Optionen sind EIN oder AUS. Fur beide Risikoarten ist die
Werkseinstellung EIN. Die Risikoeinstellung kann nur im Ruhezustand und im
ausgeloggten Zustand bzw. bei gezogener Spielerkarte verandert werden.
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Abbildung 3-13: Risiko Einstellungen

3.8 Aufstellerment

Im Aufstellermenud (siehe Abbildung 3-14: Menu Aufstellermeni) kann bestimmt werden,
welche Funktionen in dem Menu Aufstellermend, Menlzugang Uber die blaue Karte, zur
Verfligung stehen sollen.
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Zuriick Weniger
PAYO

Abbildung 3-14: Menii Aufstellermenii

3.8.1 Wirtbuchhaltung l6schen aktiviert (Aufstellermeni)

In dem Menupunkt ,Wirtbuchhaltung I6schen aktiviert” kann bestimmt werden, ob es im
Aufstellermenl moglich ist, die Wirtbuchhaltung (Kurzzeitbuchhaltung) manuell zu I16schen.
Die verfuigbaren Optionen sind EIN oder AUS.



3.8.2 Manuelles sperren aktiviert (Aufstellermenti)

In diesem MenuUpunkt kann bestimmt werden, ob im Aufstellerment die Funktion zum
Sperren des Geldspielgerates verfugbar ist. Die verfugbaren Optionen sind EIN oder AUS.

3.8.3 Scheinakzeptor (Aufstellermeni)

In dem Menudpunkt ,Scheinakzeptor im Aufstellermentd® kann bestimmt werden, ob
Einstellungen, die die Scheinakzeptoreinheit betreffen, im Aufstellermenu verfugbar sein
sollen. Die verfugbaren Optionen sind EIN oder AUS.

3.8.4 Munzprufer (Aufstellermenii)

In dem MenUpunkt ,Muanzprifer im Aufstellerment® kann bestimmt werden, ob
Einstellungen, die die Munzprifereinheit betreffen, im Aufstellermenu verflugbar sein sollen.
Die verfugbaren Optionen sind EIN oder AUS.

3.8.5 Spielhistorie (Aufstellermeni)

In dem MenUpunkt ,Spielhistorie im Aufstellermenu“ kann bestimmt werden, ob im
Aufstellerment die Spielhistorien aufgerufen werden durfen. Die verfugbaren Optionen
sind EIN oder AUS.

3.8.6 Ereignishistorie (Aufstellermenii)

In dem Menupunkt ,Ereignishistorie im Aufstellerment® kann bestimmt werden, ob die
Ereignishistorie im Aufstellerment aufgerufen werden darf. Die verfugbaren Optionen sind
EIN oder AUS.

3.8.7 I/0 Historie (Aufstellermentii)

In dem Menupunkt ,I/O Historie im Aufstellerment® kann bestimmt werden, ob die Historie
der Ein- und Auszahlungen im Aufstellermenl aufgerufen werden durfen. Die verfugbaren
Optionen sind EIN oder AUS.

3.8.8 Bargeld Revision (Aufstellermenii)

In dem Menupunkt ,Bargeld Revision im Aufstellermeni® kann bestimmt werden, ob die
Revision fur das Scheingeldmanagement und das Minzgeldmanagement im
Aufstellermeni aufgerufen werden kann. Die verfligbaren Optionen sind EIN oder AUS.

3.8.9 Spiele Ein-/ Ausschalten (Aufstellermeni)

In dem Menulpunkt ,Spiele Ein-/ Ausschalten“ kann bestimmt werden, ob einzelne Spiele
im Aufstellermeni ausgeschaltet werden durfen. Die verfigbaren Optionen sind EIN oder
AUS.

3.8.10 Spielstatistik (Aufstellermeni)

In dem Menlpunkt ,Spielestatistik im Aufstellermeni® kann bestimmt werden, ob die
Spielestatistik im Aufstellerment aufgerufen werden darf. Die verfugbaren Optionen sind
EIN der AUS.

3.9 Aufsichtmenu

In dem Einstellmenu (siehe Abbildung 3-15: Menl Aufsichtmentl) kann bestimmt werden,
welche Funktionen in dem Aufsichtmenid, Menlzugang uber den Grine Karte /
elektronischer Schllsselschalter, zur Verfiigung stehen sollen.
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Abbildung 3-15: Menii Aufsichtmenti

3.9.1 Spielhistorie (Aufsichtmenii)

In dem Menupunkt ,Spielhistorie® kann bestimmt werden, ob im Aufsichtmenl die
Spielehistorien aufgerufen werden durfen. Die verfigbaren Optionen sind EIN oder AUS.

3.9.2 Ereignishistorie (Aufsichtmen)

In dem MenuUpunkt ,Ereignishistorie” kann bestimmt werden, ob die Ereignishistorie im
Aufsichtmenu aufgerufen werden darf. Die verfugbaren Optionen sind EIN oder AUS.

3.9.3 I/0 Historie (Aufsichtmeni)

In dem Menupunkt ,1/O Historien® kann bestimmt werden, ob die Historien der Ein- und
Auszahlungen im Aufsichtmenud aufgerufen werden darfen. Die verfigbaren Optionen sind
EIN oder AUS.

3.9.4 Spielerschlusseleinrichtung (Aufsichtmeni)

In dem Menupunkt ,Spielerschlisseleinrichtung® kann bestimmt werden, ob die
Einrichtung der Spielerkarte im Aufsichtmenu aufgerufen werden darf. Die verfligbaren
Optionen sind EIN oder AUS.

3.9.5 Manuelle Nachfillung (Aufsichtmeni)

In dem MenUpunkt ,Manuelle Nachflllung“ kann bestimmt werden, ob die Aufsicht eine
manuelle Auffullung, d.h. durch direktes Einlegen der Banknoten an dem Scheinakzeptor
durchfiihren darf. Die verfugbaren Optionen sind EIN oder AUS.

3.9.6 Scheinprifer abschalten (Aufsichtmenii)

In dem Menupunkt Scheinprifer wird die Art der Abschaltung des Scheinprifers im Fall
einer Stoérung bestimmt. Die verfligbaren Optionen sind:

- Manuell: im Fall eines Scheinstaus muss die Aufsicht diesen Fehler mit der griinen
Aufsichtskarte quittieren und der Scheinprifer wird durch die Geratesteuerung
deaktiviert. Das Gerat nimmt dann nur Minzen an und gibt auch nur Miinzen aus.

- Automatisch: im Fall eines Scheinstaus wird der Scheinprifer durch die
Geratesteuerung automatisch deaktiviert. Das Gerat nimmt dann nur Minzen an
und gibt auch nur Minzen aus.

- AUS: im Fall eines Scheinstaus verharrt das Gerat mit der entsprechenden
Fehlermeldung und ist nicht spielbar.



3.9.7 Spiele Ein- / Ausschalten (Aufsichtmenu)

In dem Menupunkt ,Spiele Ein-/ Ausschalten® kann bestimmt werden, ob einzelne Spiele
im Aufsichtmenu ausgeschaltet werden durfen. Die verfugbaren Optionen sind EIN oder
AUS.

3.9.8 Bargeld Revision (Aufsichtmeni)

In dem Menupunkt ,Bargeld Revision® kann bestimmt werden, ob die Revision fur das
Scheingeldmanagement und das Mulnzgeldmanagement aufgerufen werden kann. Die
verfugbaren Optionen sind EIN oder AUS.

3.9.9 Auffullmeni iber MAX Level Taste betreten (Aufsichtmenii)

In dem Menupunkt ,Auffillment Uber MAX Level Taste betreten kann bestimmt werden,
ob die Aufsicht die Menufuhrung zum Auffillen des Gerats durch das Drucken der ,MAX
Level Taste® von 10 sec aufrufen kann. Die verfugbaren Optionen sind EIN oder AUS.
Dies kann als Alternative zur Aufflillung des Gerates mittels Aufsichtskarte und dem
elektronischen Schlusselschalter hinzugeflgt werden.

3.10 Passwort Einstellungen

In dem Menu Passwort Einstellungen (siehe Abbildung 3-16: Menl Passwort
Einstellungen) ist es moglich, bestimmte Menus mit einem Code vor unbefugtem Zugriff zu
schutzen.

~ PASSWORT EINSTELLUNGEN

Maschinenstart
Servicemenii
Aufstellermenii
Aufsichtmenii
Schliisselsystem
Allgemeine Einstellungen
Spieleinstellungen
Hauptbuchhaltung

Hardwaretausch

Abbildung 3-16: Menii Passwort Einstellungen

Die Vorgehensweise zum Setzen eines Codes ist hier exemplarisch fir das Menu
Maschinenstart erklart (sieche Abbildung 3-17: Menl Passwort setzen). Wenn der
Menupunkt Maschinenstart aufgerufen wird, gelangt man in das Untermenu wie es in
Abbildung 3-17: MenU Passwort setzen gezeigt ist.



~ PASSWORT SETZEN

Bitte das "Maschinenstart”-Passwort eingeben.

12345678090

Loschen

Abbildung 3-17: Menii Passwort setzen

Hier kann der Code, den man zum Aufrufen des Menus benutzen mdchte, eingeben.
Danach muss die ,Setzen® Schaltflache fur 3 Sekunden zum Speichern gedruckt werden.

Es wird empfohlen, sich den Code gut zu merken bzw. ihn an einem sicheren Ort zu
verwahren, um einen eventuellen Verlust vorzubeugen.

Sollte es sich ergeben, dass der gesetzte Code geandert werden soll, so muss man zuerst
den aktuellen Code eingeben und danach den neuen Code. Soll ein Menu nicht mehr mit
einem Code geschutzt sein, so muss man den Code 000000 setzen.

3.10.1 Maschinenstart

In dem Menu ,Maschinenstart® kann das Gerat so eingestellt werden, dass flr den
nachsten Maschinenstart die Eingabe eines Codes nétig ist.

3.10.2 Servicement

In dem Menu ,Servicemenu“ kann ein Code gesetzt werden, dessen Eingabe zum
Aufrufen des ,Servicemenus” nétig ist.

3.10.3 Aufstellerment

In dem Menu ,Aufstellermeni® kann ein Code gesetzt werden, dessen Eingabe zum
Aufrufen des Aufstellermenis nétig ist.

3.104 Aufsichtmenu

In dem Menl ,Aufsichtmeni® kann ein Code gesetzt werden, dessen Eingabe zum
Aufrufen des Aufsichtmenls nétig ist.

3.10.5 Schlusselsystem

In dem Menl ,Schlisselsystem® kann ein Code gesetzt werden, dessen Eingabe zum
Aufrufen des Menus ,Schlisselsystem® noétig ist.

3.10.6 Allgemeine Einstellungen

In dem Menu ,Allgemeine Einstellungen® kann ein Code gesetzt werden, dessen Eingabe
zum Aufrufen des MenUs ,Allgemeine Einstellungen® nétig ist.



3.10.7 Spieleinstellungen

In dem Menu ,Spieleinstellungen® kann ein Code gesetzt werden, dessen Eingabe zum
Aufrufen des Menus ,Spieleeinstellungen® notig ist.

3.10.8 Hauptbuchhaltung

In dem Menul ,Hauptbuchhaltung® kann ein Code gesetzt werden, dessen Eingabe zum
Aufrufen des Menus ,Hauptbuchhaltung® nétig ist.

3.10.9 Hardwaretausch

In dem MenU Hardwaretausch ist ein Code gesetzt, dessen Eingabe zum Hardwaretausch
notig ist. Der Code ist: 123456

3.11 Netzwerkeinstellungen

Im Menu siehe Abbildung 3-18: Menu Netzwerkeinstellungen kénnen alle Einstellungen
getatigt werden, die fur die Kommunikation des Gerates mit einer Webserver-basierten
Hallenvernetzung nétig sind.

ICEMENU | EINS

- NETZWERKEINSTELLUNGEN

IP 1 (0.0.0.0 fur DHCP) 0.0.0.0
Subnet 1 255.255.255.0
Gateway 1 0.0.0.0
IP 2 (0.0.0.0 fiir DHCP) 0.0.0.0
Subnet 2 255.255.255.0
Gateway 2 0.0.0.0
DNS 1 (0.0.0.0 deaktiviert) 0.0.0.0
DNS 2 (0.0.0.0 deaktiviert) 0.0.0.0

Bearbeiten

Abbildung 3-18: Menii Netzwerkeinstellungen



3.12 Pauseneinstellungen

In dem Menu Pauseneinstellungen (siehe Abbildung 3-19: MenlU Pauseneinstellungen)
kdnnen bis zu sieben individuell einstellbare Pausenoptionen definiert werden. Jede
Option steht fur eine Pause in Minuten, die dem Spieler z.B. als 'Raucherpause’
angeboten werden kann. Es kann aus den vordefinierten Optionen gewahlt werden, oder
die Pausenoption deaktivieren (AUS) werden.”.

Abbildung 3-19: Menii Pauseneinstellungen

3.13 Quoteneinstellung

Dieses Menu ist nur dem Hersteller zugangig und wird durch einen QR-Code abgesichert.

3.14 Spielerschlusseleinrichtung

In dem Menu Spielerschlisseleinrichtung kdnnen verschiedene Optionen, die das
Identifikationsmittel betreffen, eingestellt werden.

3.141 Kartenleser

Rein informativ wird der Typ, die Firmware Version und die Serien-Nummer des NFC-
Kartenlesers angezeigt. Siehe Abbildung 3-20: Kartenleser Information
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Abbildung 3-20: Kartenleser Information

3.14.2 Spielerschlusseltyp

In diesem Menupunkt kann der Typ des verwendeten Identifikationsmittels eingestellt
werden. Die Optionen sind ,4-stell. Code® und ,NFC-Karte“.

4-stell. Code: Bei der Einstellung ,4-stell. Code® (siehe Abbildung 3-21: Menu 4-stell. Code
ohne PINs) generiert das Gerat bis zu 30 Stuck vierstelligen Codes zur Freischaltung
des Gerates fur den Spielbetrieb, die hintereinander, beginnend bei PIN 1, gultig sind. Die
Anzahl der zu generierenden Codes wird in dem Menupunkt ,Zu generierende
PINs“ vorgewahlt. Zur Auswahl stehen 1, 5, 10, 20 bzw. 30 PINs.
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BINDEN Taste driicken um neue Codes zu generieren.

Zuriick BINDEMN Auf Ab Weniger Mehr

Abbildung 3-21: Menii 4-stell. Code ohne PINs

Danach muss die ,BINDEN® Schaltflache fir 3 Sekunden gehalten werden. Die daraufhin
generierten Codes werden angezeigt (siehe Abbildung 3-22: Beispiel Menii 4-stell. Code
mit PINs) und kénnen nacheinander verwendet werden. Wenn die ,Logout” Schaltflache
auf dem Spielebildschirm im Bereich des Geldspeichers betatigt wurde, wird der bis dahin
benutzte Code in der Liste geldscht (siehe Abbildung 3-23: Beispiel Menii 4-stell. Code mit
verbrauchtem PIN).
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 SPIELERSCHLUSSELEINRICHTUNG

schitissel nach

Neue Codes generiert

Zuriick BINDEMN Ab Weniger

Abbildung 3-22: Beispiel Menii 4-stell. Code mit PINs
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BINDEN Taste driicken um neue Codes zu generieren.

Zuriick BINDEMN Auf Ab Weniger Mehr

Abbildung 3-23: Beispiel Menii 4-stell. Code mit verbrauchtem PIN

Code-Vergabe Uber die Hallenvernetzung: Bei der Code-Vergabe Uber die VDAI-
basierende Hallenvernetzung kann der Code am unteren Bildschirm des Gerates
angezeigt werden. (siehe Abbildung 3-24: Vergabe 4-stell. Code-Anzeige am Gerat)




Aktueller Freischaltcode:

Zum Verlassen den Bildschirm beriihren

. 0:00 Ruhepause

i
OPTIONEN |

Abbildung 3-24: Vergabe 4-stell. Code-Anzeige am Gerét

GERAT FREISCHALTEN

Um das Gerat freizuschalten muss ein giiltiger Code eingegeben werden. Der giiltige Code
ist beim Servicepersonal erhaltlich.

) P B0
VD LINEE ™
MIGHTY"EMPEROR

5

Abbildung 3-25: Eingabefeld Code

3 . 0:00 Ruhepause

Handhabung Identifikationsmittel ,Code“: Der generierte Code als Identifikationsmittel wird
dem Spielgast entweder Uber das Gerat, oder auf einen Bon ausgedruckt, oder mindlich
bekannt gegeben.

Der Spielgast gibt den Code als Identifikationsmittel am Eingabefeld des Gerates ein und
bestatigt die Eingabe mit OK. (siehe Abbildung 3-25: Eingabefeld Code) Somit ist das
Gerat fur den Spielgast spielbereit. Nach Beendigung des Spieles kann der Spielgast sich
durch Betatigung des ,Log-out* Buttons am linken unteren Monitorrand aus loggen.

NFC-Karte: Bei Verwendung einer NFC-Karte als Identifikationsmittel (siehe Abbildung
3-26: Menu NFC Karte ohne verbundene Karte) kdnnen bis zu 5 NFC-Karten mit dem
Gerat verbunden werden. Zum Binden einer Karte mit dem Gerat muss folgendermalien
vorgegangen werden:

- Im Meni eine der Karten, NFC-Karte 1 bis NFC-Karte 5, durch Berihren anwahlen

- NFC-Karte in den Kartenleser einstecken



- Aus der Information ,Keine NFC-Karte gefunden. Bitte NFC-Karte einstecken® wird
dann ,Karte OK. Dricke und halte BINDEN Taste.” (siehe Abbildung 3-27: Menu
mit eingesteckter NFC-Karte)

- BINDEN Schaltflache fur 3 Sekunden driicken

- Danach wird die Information ,Binden der NFC-Karte erfolgreich“ angezeigt und bei
der betreffenden NFC-Karte in der Auflistung wird aus ,KEIN“ ein O.K. (siehe
Abbildung 3-28: Menu mit gebundener NFC-Karte)

- Solange die Karte gesteckt ist, wird das O.K. in grun angezeigt. Wenn sie
entnommen wird, wechselt die Farbe zu weil3.

SERVIC W0 | EINSTELLUNGEN | SPIELERSCHLUSSELEINRICHTUNG 2019.02.1

 SPIELERSCHLUSSELEINRICHTUNG

Zuriick BINDEMN Weniger

Abbildung 3-26: Menii NFC Karte ohne verbundene Karte
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Abbildung 3-27: Menii mit eingesteckter NFC-Karte
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Abbildung 3-28: Menii mit gebundener NFC-Karte

Handhabung NFC-Karte: Wenn das Gerat mit dem Identifikationsmittel ,NCF-
Karte“ freizuschalten ist, muss die, dem Gerat angelernte, NCF-Karte dem Spielgast
ausgehandigt werden. Die Karte ist vom Spielgast auf den Kartenleser zu legen, sodass
das Gerat spielbereit ist. Nach Beendigung des Spiels, hat der Spielgast die Karte bei der
Hallenaufsicht oder beim Wirt wieder abzugeben.

3.14.3 Automatischer Logout

Mit diesem MenUpunkt wird bestimmt, nach welcher Zeit sich das Gerat bei Verwendung
der Code Variante automatisch aus loggt, wenn BANK und der Geldspeicher die Werte
null erreicht haben. Die verfugbaren Optionen in Minuten sind: 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, 9, 10,
15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 55, 60, bei Gerateneustart und AUS. Wenn die Option AUS
gewahlt wird, loggt sich das Gerat nicht automatisch aus. Durch Betatigung der
Schaltflache ,Logout‘ kann das Gerat dann ausgeloggt werden.

3.14.4 Freiwillige Pause mit Spielerschlussel

Hier kann eingestellt werden, nach welchem Zeitraum ohne Spielaktion das Gerat dem
Spieler eine freiwillige Pause anbietet, sofern die entsprechenden Bedingungen dafir
erflllt sind. Die verfugbaren Optionen in Minuten sind: 0:30, 0:40, 0:50, 1:00, 1:30, 2:00,
3:00, 4:00, 5:00 und AUS. Wenn die Option AUS eingestellt wird, so bietet das Gerat keine
freiwilligen Pausen an.

Fur das Angebot einer freiwilligen Unterbrechungspause muss der Geldspeicher auf null
sein.

Fur das Angebot einer freiwilligen Ruhepause mussen der Geldspeicher und die BANK auf
null sein.

3.14.5 Zu generierende PINs

In diesem Sub-Menu kann die Anzahl der zu generierenden PINs eingestellt werden. Die
verfugbaren Optionen sind 1, 5, 10, 20 bzw. 30 PINs. Je nach Auswahl werden durch die
Betatigung des Buttons BINDEN die ausgewahlte Anzahl an PINs generiert. Diese werden
der Reihe nach, bei PIN 1 beginnend, verwendet. (siehe Abbildung 3-23: Beispiel Menii 4-stell.
Code mit verbrauchtem PIN)

3.15 Schlusseleinrichtung

Zur Zuweisung der Karten zu den verschiedenen Benutzerrollen muss man die PC Box
6ffnen, um das Servicemenii aufzurufen. Dort muss man unter ,Einstellungen® dann



das Menu ,Schlusseleinrichtung” (sieche  Abbildung 3-29:  Einstellmenu
Schlusseleinrichtung) aufrufen.

Die verfugbaren Benutzerrollen sind:
- Audit - Service (schwarze Karte)
- Attendant - Aufsteller (blaue Karte)
- Refill - Aufsicht (grune Karte)

Zuerst muss die Benutzerrolle mittels der Schaltflachen UP bzw. DOWN ausgewahlt
werden. Dann muss die zuzuweisende Karte an den Kartenleser angesteckt werden.
Durch Dricken der Schaltflache SCHL. 1 oder SCHL.2 oder SCHL.3 wird die Karte dem
entsprechenden Speicherplatz zugewiesen. Die erfolgreiche Zuordnung ist daran zu
erkennen, dass aus der bisherigen Beschriftung ,,KEIN“ ein ,,0.K.* wird.

Es ist sehr einfach auch moglich, eine zugewiesene Karte zu lI6schen. Dazu darf keine
der Karten an den Kartenleser angesteckt sein. Dann muss man den entsprechenden
Speicherplatz anwahlen und danach die dazugehdrige Schaltflache SCHL. 1 oder
SCHL.2 oder SCHL.3 fur drei Sekunden halten. Die erfolgreiche Loschung der Karte ist
dadurch zu erkennen, dass aus dem bisherigen ,0.K.“ ein ,,KEIN“ wird.

Die Eingabe von Softwarelizenzen erfolgt ausschlielich Gber das interne APEX-System.

Die Bezeichnungen Schl.1, Schl.2 und Schl.3. Diese stehen fur die physisch
angeschlossenen Schlusselgerate (z. B. Service-, Aufsteller- oder Aufsichtsschlissel) und
deren Status.

Die Anzeige dient der Verifikation, welche Schlissel erkannt und ordnungsgemafl
zugewiesen sind. Eine direkte Einsicht in Lizenz- oder Schlusselinhalte ist fir den Kunden
nicht maoglich.

| SERVICEMENU | EINSTELLUNGEN | SCHLUSSELEINRICHTUNG

SCHLUSSELEINRICHTUNG

SCHL. 1 SCHL. 2 SCHL. 3
Service 0 KEIN KEIN
Aufsteller 0.K. KEIN KEIN
Aufsicht 0O.K. KEIN KEIN

Zuriick
SPIELWAHL

Abbildung 3-29: Einstellment(i Schliisseleinrichtung

3.16 Scheinakzeptor

In dem Menu Scheinakzeptor (siehe Abbildung 3-30: Menu Scheinakzeptor) gibt es die
Moglichkeit, die Scheinannahme, den Auszahlwert und den Auszahlvorrat des
Scheinakzeptors zu konfigurieren, wenn entsprechende Komponenten eingebaut sind.

Der Scheinakzeptor nimmt Banknoten an, wahrend der Dispenser recycelt und
angenommene Scheine wieder ausgibt.



Ein Umschalten auf andere Scheinwerte ist nur moglich, wenn der Dispenser zuvor
vollstandig entleert wurde.

Um die Annahme einer Scheinsorte zu deaktivieren, muss man den jeweiligen Wert
anwahlen (blau unterlegt) und dann entweder mit der Schaltflache AUS oder mit den
Schaltflachen MEHR oder WENIGER den Status auf AUS setzen.

Um die Scheinsorten im Dispenser zu konfigurieren, muss man den entsprechenden Wert
anwahlen (blau unterlegt) und das Max. Level mittels der Schaltflachen Mehr bzw.
Weniger einstellen. Es mussen zwei Werte eingestellt werden.

Bitte beachten:

- sollten die Scheinsorte fur die Auszahlung gedndert werden, muss der Dispenser
vorab entleert werden (s.u.).

- die Langen- und Breitenguides in der Dispenserbox miussen den eingestellten
Scheinwerten entsprechen.

- Wenn man bei der Konfiguration des Auszahlvorrats den jeweiligen Wert doppelt
antippt, offnet sich eine Tastatur mittels der man den Wert direkt eingeben kann
statt die (+) bzw. (-) Schaltflache zu benutzen.

Es ist in diesem Menu au3erdem maoglich, mittels der Schaltflache ,Dispenser leeren“ den
Dispenserinhalt in die Banknotenkasse zu transferieren. Die entsprechenden Bestande
werden wahrend der Transaktion angezeigt.

Weiterhin kann man mit der Schaltflache ,Fehler I6schen“ einen Fehler der im
Zusammenhang mit dem Scheinakzeptor aufgetreten ist, quittieren und einen
Initialisierungsvorgang des Scheinprufers erzwingen.

SERVICEMENU | EINSTELLUNGEN | SCHEINAKZEPTOR

SCHEINAKZEPTOR

Akzeptieren

EIN

)-500-5H2-RC D003 BNOV 0,00 EIN
EIN

50,00 EIN

100,00 EIN

10,00
40,00

Abbildung 3-30: Menii Scheinakzeptor

3.17 Munzprufer

In dem MenU Munzprufer (siehe Abbildung 3-31: Menu Munzprufer) gibt es die Mdglichkeit,
die maximalen Minzbestande der Munzeinheit zu konfigurieren.

Um den maximalen Auszahlvorrat der einzelnen Munzwerte einzustellen, muss man diese
im MenU anwahlen (blau unterlegt) und den gewilnschten Wert durch Betatigung der
Schaltflache ,Mehr* bzw. ,Weniger® einstellen. Der Einstellmdglichkeiten der Stlickelung
sind: 0,10€, 0,20€ und 0,50 € 1,-€ und 2,-€.



Es ist aus gesetzlichen Grinden nicht moglich, die Munzeinheit zu deaktivieren. Das Gerat
kann nur mit angesteckter und korrekt initiierter Manzeinheit in den Spielbetrieb gehen. Es
konnen Munzen angenommen und ausgezahlt werden.

~ MUNZPRUFER

Wert Akzeptieren

Abbildung 3-31: Menii Miinzpriifer
Bitte beachten:

- wenn man bei der Konfiguration des Auszahlvorrats den jeweiligen Wert doppelt
antippt, offnet sich eine Tastatur mittels der man den Wert direkt eingeben kann
statt die ,Mehr* bzw. ,Weniger Schaltflache zu benutzen.

- Die Minzwerte 0,50,-€, 1,-€ und 2,-€ konnen deaktiviert werden. Die Annahme der
anderen Munzstlckelungen Iasst sich nicht deaktivieren.



3.18 Hopper

In dem Einstellmenu Hopper (siehe Abbildung 3-32: Menu Hopper) erhalt man eine
Ubersicht Uber den Hopper Inhalt bzw. Kasseninhalt fiir die einzelnen Miinz-Stiickelungen.
AuRerdem sind in diesem MenU durch Betatigung des jeweiligen Buttons folgende
Hopper-Aktionen moglich:

HOPPER

ITL SMART_SYSTEM SH3 SH00041391021C01

Abbildung 3-32: Menii Hopper

<Hopperinhalt in Kasse leeren‘: Der Hopper-Inhalt wird in die Minzgeldkasse entleert.
Die entsprechenden Bestande werden wahrend der Transaktion angezeigt.

+Uberschuss in Kasse leeren“: Der Fiillstand des Hoppers, der sich uber die
eingestellten Hochststlickzahl des jeweiligen Minzwertes im Hopper befindet, wird in die
Minzgeldkasse abgeschopft. Die entsprechenden Bestande werden wahrend der
Transaktion angezeigt.

wFehler I6schen”: Wenn es beim Hopper zu einer Stérung kommt, dann wird durch die
Betatigung des Buttons ,Fehler 16schen“ der Hopper neu gestartet und initialisiert.
Dadurch wird die Stérung behoben.

»Cash Revision*: wird im nachsten Abschnitt ausgefihrt




3.19 Cash Revision (Hopper-Menupunkt)

Durch die Betatigung des Buttons, kommt man in das Sub-Menii ,,Cash Revision“ (siehe
Abbildung 3-33: Cash-Revision). Durch die Wahl der Button ,,Minzrev. Start“ oder
»och.rev. Start“ kann entweder eine Hopper-Revision oder eine Dispenser-Revision
durchgefuhrt werden.

CASH REVISION

0,00 0 0,00
0,00 0,00
0,00 0 0,00
0,00 0 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00

0,00 0 0,00
0,00 0,00
0,00 0,00

Abbildung 3-33: Cash-Revision

Durch das Drucken eines der Button gelangt man in die jeweiligen Revisionsmenus fur
den Dispenser oder flir den Hopper.

Mit dem Button ,,Miinzrev. Start*“ wird die Revision des Minzmanagements gestartet. Die
gesamten Munzbestande im Hopper werden dann Gber die Minzauszahlschale entleert.

Nach der vollstandigen Entleerung muss die gesamte entleerte Minzmenge wieder in das
Gerat zurick beflllt werden. Wenn die Geldsumme der Minzmenge mit den gebuchten
Munzwerten Ubereinstimmt, wird die Revision ohne Differenz abgeschlossen.

Bei einem Differenzbetrag, siehe dazu Abbildung 3-34: Cash-Revision_Minzen_1 und
Abbildung 3-35: Cash-Revision_Minzen_2, zwischen der gebuchten Geldsumme und der
revidierten Geldsumme, muss dann der Button ,Differenz buchen® betatigt werden.
Dadurch wird eine negative Differenz als Fehlbetrag und eine positive Differenz als TK-
Fullung in der Buchhaltung gebucht.



CASH REVISION

1
1
G
1
1

Gesamtwert 4 -55 -40,50

=

Gesamtwert 10 150,00

10 150,00

Abbildung 3-35: Cash-Revision_Miinzen 2

Mit dem Button ,,Sch.rev. Start“ wird die Revision des Scheine Managements gestartet.
Die gesamten Scheinbestande im Dispenser werden dann Uber die Scheinauszahlung
entleert. Nach der vollstandigen Entleerung muss die gesamte entleerte Scheinmenge
wieder in das Gerat zurlck befillt werden. Wenn die Geldsumme der Scheinmenge mit
den gebuchten Scheinwerten Ubereinstimmt, wird die Revision ohne Differenz
abgeschlossen. Bei einem Differenzbetrag, siehe dazu Abbildung 3-36: Cash-
Revision_Scheine_1 und Abbildung 3-37: Cash-Revision_Scheine_2, zwischen der
gebuchten Geldsumme und der revidierten Geldsumme, muss dann der Button ,,Differenz
buchen“ betatigt werden. Dadurch wird eine negative Differenz als Fehlbetrag und eine
positive Differenz als TK-Flllung in der Buchhaltung gebucht.



CASH REVISION

Gesamtwert N -10 -150,00

10,00
20,00

40,50

Gesamtwert . 0,00 -10 -150,00

Abbildung 3-37: Cash-Revision_Scheine 2

Mit dem Button ,,Fehler Ioschen®“ konnen bei der Revision auftretende Fehler, wie z.B.
ein Munzklemmer oder Scheinklemmer, geléscht und somit das Ergebnis um den
aufgetretenen Fehler korrigiert werden.



3.20 Grafik-Test

In dem MenU Grafiktest konnen zur Prifung der Geratemonitore verschiedene Testseiten
mit unterschiedlichen Bildschirmanzeigen - siehe Abbildungen 3-38 bis 3-41 unten -
aufgerufen werden, um die Funktion der Monitore zu prufen.

Abblldung 3-39: Grafiktest 1 AbeIdUng 3-38: Grafiktest 2

Abbildung 3-41: Grafiktest 3 Abbildung 3-40: Grafiktest 4

3.21 1/0 Test

In dem Meni 1/O Test (siehe Abbildung 3-42: Menu 1/O Test) lasst sich die Funktion der
Bedientasten und Turschalter prifen. In dem Menu sind alle Bedientasten und TUrschalter
aufgelistet. Betatigt man eine Bedientaste oder einen Turschalter, so wird der Schriftzug
dieser Komponente auf dem Bildschirm weil3 unterlegt.

| AUFSTELLERMENU | [/O TEST

I/0O TEST

Tiir Name Gedriickt Kiirzeste

Button Name Gedriickt Kiirzeste
< 0 Ome ! Oms

Driicke die Zuriick Taste fiir 3 Sekunden um das Menii zu verlassen.




Abbildung 3-42: Menii I/O Test SL32

| SERVICEMENU | EINSTELLUNGEN | 1/0 TEST

I/O TEST

Tiir Name Gedriickt Kiirzeste
0

Driicke die Zuriick Taste fiir 3 Sekunden um das Menii zu verlassen.

Abbildung 3-43: Mendii I/O Test ASUP

3.22 LED Test

In dem Menu LED Test (siehe Abbildung 3-44: Menu LED Test) kann man die
Beleuchtung der Bedientasten prifen. Wenn dieser Test aktiviert ist, erhalten alle LED in
den Tasten ihr Ansteuersignal. Dadurch lasst sich feststellen, ob alle LED einwandfrei

funktionieren.

| SERVICEMENU | EINSTELLUNGEN | LED TEST

LED TEST

AHLEN T
L Ta:

Abbildung 3-44: Menii LED Test

3.23 Sound Test

Im Menlpunkt Sound Test (siehe Abbildung 3-45: Menu Sound Test) kann die
Funktionalitat der einzelnen Lautsprecher Uberprift werden. Der Bildschirm zeigt drei



Testschaltflachen zur gezielten Ansteuerung der Kanale Links (Left Channel), Mitte
(Center Channel) und Rechts (Right Channel).

Durch Betatigung der jeweiligen Schaltflache wird ein Testsignal Uber den entsprechenden
Lautsprecher ausgegeben, sodass die akustische Wiedergabe einzeln Uberpraft und
verifiziert werden kann. Dies dient der Sicherstellung der korrekten Funktion der
Audioausgabe im System.

Die Schaltflache ,Zurlick® (SPEZIALMENU) ermdglicht die Rickkehr zum vorherigen
Menu.

SOUND TEST

Sound Test

Using the buttons the left, right and center speaker can be tested and verified for functionality.

Left Channel Center Channel Right Channel

Abbildung 3-45: Menii Sound Test

3.24 Touchscreen-Kalibrierung

Die Touchscreen Kalibrierung (siehe Abbildung 3-46: Menu Touchscreen Kalibrierung 1)
erlaubt es, den Touchscreen des unteren Monitors zu kalibrieren. Zur Kalibrierung wird auf
dem Monitor vorgegeben, welche Punkte man berthren muss (siehe Abbildung 3-47:
Menu Touchscreen Kalibrierung 2). Sollte die Kalibrierung stark verstellt sein, gibt es die
Maoglichkeit im Servicemenu (siehe Abbildung 3-47: MenU Touchscreen Kalibrierung 2) die
.otart” Taste zu dricken, um den Kalibriermodus zu starten.



~ TOUCHSCREEN KALIBRIERUNG

Abbildung 3-46: Menii Touchscreen Kalibrierung 1

Abbildung 3-47: Menii Touchscreen Kalibrierung 2



3.25 USB Gerate

In dem Menu ,USB Gerate” (siehe Abbildung 3-48: Menu USB Gerate-Seite 1) sind Details
der USB Gerate dargestellt.

Im Menu USB Gerate werden alle im System erkannten USB-Komponenten aufgelistet. Zu
jedem Gerat werden relevante Informationen wie Produktname, Seriennummer, Hersteller,
Software- und Konfigurationsversion sowie CRC-Prufsummen angezeigt.

Folgende Gerate sind beispielhaft im System verbunden:

COMMON: Zentrale Systemkomponente, zeigt unter anderem den aktiven
Sitzungsstatus (SESSION_ACTIVE) sowie die aktuelle Temperatur des Chips.
(siehe Abbildung 3-48: Menu USB Gerate-Seite 1)

COINLIFT: Steuerungseinheit fir den Munztransport. Siehe Abbildung 3-49:Menl
USB Gerate-Seite 2

KP_1.0: Eingabemodul fur Tur- und Tastenkontakte, z.B. MAINDOOR,
KEY_ACCOUNT, PRINTERDOOR. Siehe Abbildung 3-50: Menu USB Gerate-Seite
3

KPanel2: Bedienfeld mit Tasten fur Spielsteuerung, z. B. START, AUTOSTART,
PAYOUT. Siehe Abbildung 3-51: Menl USB Gerate-Seite 4

Die Anzeige erfolgt seitenweise. Uber die Navigationstasten kann zwischen den Geréaten
gewechselt werden.

Seite 1 von 4

FPBOEOOEQQOO BV2.1.21
SESSION_ACTIVE
Temperature CHIP_DIE

Previous Page Vorheriges Nachstes Clear Flags Clear Ram Next Page

Abbildung 3-48: Menii USB Geréte-Seite 1
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Serial number
Manufac omatic
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Zuriuck Previous Page Vorherig Nachstes Clear Ram
PIELWAHL PER START

Abbildung 3-49:Menii USB Geréte-Seite 2

EINSTELLUNGEN | US

USB GERATE
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EXTRADOOR1
BP_VERSION1
BP_VERS
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ROPDOOR

Zurick Previous Page Vorheriges Ndchstes Clear Ram
Pl SUPER

Abbildung 3-50: Menii USB Geréte-Seite 3

USB GERATE
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Unlogged inputs ~ START
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Zuriick Previous Page Vorheriges Nachstes Clear Ram
SUPER STA

Abbildung 3-51: Menii USB Geréte-Seite 4
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3.26 Master RAM Clear

Die Menu Funktion Master RAM Clear erlaubt es, den Geratespeicher auf die
Anfangsdaten zurtckzusetzen. Die Ausfuhrung dieser Funktion ist nur dem Hersteller
zuganglich.

3.27 TR5 Testmodus

Der Menupunkt TR5 Testmodus wird nur bei gedffneter PC-Box angezeigt und ist nur fur
die Benutzung im Rahmen der Bauartprifung vorgesehen. Dieses Menu ist nur den
prufenden Behdrden zuganglich.

3.28 Aktivierung loschen

Die Menu Funktion Aktivierung lI6schen erlaubt es, die aktivierte Lizenz des Gerates zu
I6schen. Die Ausfuhrung dieser Funktion ist nur dem Hersteller zuganglich.

3.29 Aktivierung aktualisieren

Mit der Menu Funktion ,Aktivierung aktualisieren® ist es mdglich, eine abgelaufene Lizenz
zu verlangern. Bei Aufrufen dieser Funktion wird ein QR-Code und ein Feld zur Eingabe
eines Freischaltcodes angezeigt (siehe Abbildung 3-52: MenU Aktivierung aktualisieren).
Der QR-Code muss abfotografiert und an den Hersteller geschickt werden. Alternativ kann
die in dem Menu angegebene Seriennummer und der Lizenzschlussel an den Hersteller
geschickt werden. Dieser wird dann den Freischaltcode senden, der zur Verlangerung der
Lizenz in das Eingabefeld eingegeben werden muss.

7FFF

2B00989096B9C8B3

507EFF24C91375D4

Abbildung 3-52: Menii Aktivierung aktualisieren

3.30 Einstellungen importieren

Die Funktion ,Einstellungen importieren® erlaubt es, durch Import einer Einstellungsdatei,
die auf einem USB Stick gespeichert ist, die Gerateeinstellungen zu importieren. Der
Betreiber erspart sich dadurch, die Einstellungen in den Menils verschiedener Gerate
vorzunehmen und hat dadurch auch die Sicherheit, dass an allen seinen APEX Geraten
die gleichen Einstellungen aktiv sind. Es werden grundsatzliche Einstellungen importiert.
Geratespezifische Einstellungen, wie z.B. die Geratenummer werden nicht importiert.

Zum Importieren von Einstellungen geht man folgendermalf3en vor:



- Menupunkt ,Einstellungen importieren” im Servicemenui -> Einstellungen (siehe
Abbildung 3-1: Menu Einstellungen) aufrufen. Es wird das Menu ,,Einstellungen
importieren” angezeigt (siehe Abbildung 3-53: Menu Einstellungen importieren
ohne USB)

~ EINSTELLUNGEN IMPORTIEREN

Stecken Sie einen USB-Stick mit den Einstellungsdaten an, um Einstellungen zu importieren.

NO ENTRIES

Abbildung 3-53: Menii Einstellungen importieren ohne USB

- PC-Box offnen und den USB-Stick mit der Einstellungsdatei an einen der
Mainboards oder Backplanes USB Steckplatze anstecken. Der USB-Stick wird
gelesen und verfigbare Einstellungsdateien werden angezeigt (siehe Abbildung
3-54: Menu Einstellungen importieren mit USB).

~ EINSTELLUNGEN IMPORTIEREN

1 kompatible Einstellungsdateien gefunden

2019-03-26_12-14_V0_080_DE_TR5_O0!

Abbildung 3-54: Menii Einstellungen importieren mit USB

- Damit die ,Import“ Schaltflache angezeigt wird, ist es noétig, dass die PC-Box
geodffnet ist.

- Sollten mehrere Importdateien auf dem USB-Stick gespeichert sein, muss eine der
Dateien angewahlt werden (blau unterlegt).

- Dann muss die ,lmport*“ Schaltflache fir 3 Sekunden gedriickt werden. Wenn der
Import der Einstellungen erfolgreich war, wird eine entsprechende Information auf



dem Bildschirm angezeigt (siehe Abbildung 3-55: Menl Einstellungen importieren -
Import abgeschlossen)

- Das Menu kann jetzt verlassen und der USB-Stick von dem Steckplatz abgezogen
werden.

 EINSTELLUNGEN IMPORTIEREN |

3.288 von 3.288 Einstellungen aus Datei 2019-03-26_12-14_V0_080_DE_TR5_02.evosettings importiert

2019-03-26_12-14_V0_080_DE_TR5_O0.

Abbildung 3-55: Menii Einstellungen importieren - Import abgeschlossen

- Wenn das Servicemenu verlassen wird, fuhrt das Gerat einen Neustart durch um
die importierten Einstellungen zu tdbernehmen.

3.31 Einstellungen Exportieren

Es ist moglich, allgemeine Einstellungen in Form einer Einstellungsdatei auf einen USB-
Stick zu exportieren. Geratespezifische Einstellungen, wie z.B. die Geratenummer werden
nicht exportiert. Die Einstellungsdatei kann dann auf andere APEX Gerate importiert
werden, was den Vorteil hat, dass die Einstellungen nicht in den einzelnen Menus
vorgenommen werden mussen und man sicher sein kann, dass alle Gerate gleich
eingestellt sind.

Zum Exportieren der Einstellungen geht man folgendermal3en vor:

Menupunkt ,Einstellungen exportieren“ im Servicemenii -> Einstellungen (siehe
Abbildung 3-1: Menl Einstellungen) aufrufen. Es wird das Menlu ,Einstellungen
exportieren angezeigt (siehe Abbildung 3-56: MenU Einstellungen exportieren, ohne USB)



~ EINSTELLUNGEN EXPORTIEREN

Stecken Sie einen FAT32-formatierten USB-Stick an, um Einstellungen zu exportieren.

Dateiname 2019-03-26_12-11_V0_080_DE_TR5_02

Abbildung 3-56: Menii Einstellungen exportieren, ohne USB

Dann muss die PC-Box geoffnet und ein FAT32 formatierter USB-Stick an einen der USB
Steckplatze des Mainboards angesteckt werden. Wenn der USB-Stick erkannt worden ist,
erscheint eine entsprechende Information im Menlu (siehe Abbildung 3-57: Menu
Einstellungen exportieren, mit USB)

~ EINSTELLUNGEN EXPORTIEREN

USB-Stick mit 1,3 GiB verfiigbarem Speicherplatz gefunden
Dateiname 2019-03-26_12-11_V0_080_DE_TRS5_02

Abbildung 3-57: Menii Einstellungen exportieren, mit USB

Wichtig ist, dass die PC-Box geoffnet ist, damit die ,,Export*“ Schaltflache angezeigt wird.
Diese muss dann fiur 3 Sekunden gehalten werden. Es wird danach eine Information bez.
des erfolgreichen Exports angezeigt.

Das Menu kann jetzt verlassen und der USB-Stick von dem Steckplatz abgezogen werden.

3.32 Log-Dateien Exportieren

Bei den Log-Dateien handelt es sich um Ereignisprotokolle, die bei der Analyse des
Gerates im Fall eines Problems hilfreich sein kdnnen. Die Log Dateien kdnnen auf einen
USB-Stick exportiert und zu APEX zur Analyse geschickt werden.

Um die Log-Dateien zu exportieren, muss man folgendermal3en vorgehen:



Menupunkt ,Log-Dateien exportieren”“ im Servicemenu -> Einstellungen (siehe
Abbildung 3-1: Menu Einstellungen) aufrufen. Es wird das Menu wie abgebildet angezeigt
(siehe Abbildung 3-58: Menu Log-Dateien exportieren, ohne USB)

 LOG-DATEIEN EXPORTIEREN

Stecken Sie einen FAT32-formatierten USB-Stick an, um Log-Dateien zu exportieren.

Abbildung 3-58: Menii Log-Dateien exportieren, ohne USB

Es muss dann ein FAT32 formatierter USB-Stick auf einem freien USB Steckplatz am
Mainboard angesteckt werden.

Wenn der USB-Stick erkannt wird, so wird eine entsprechende Information auf dem
Bildschirm angezeigt (siehe Abbildung 3-59: Menu Log-Dateien exportieren, mit USB)

RVICEMENU | EIN

~ LOG-DATEIEN EXPORTIEREN

USB-Stick mit 1,3 GiB verfiigbarem Speicherplatz gefunden

Abbildung 3-59: Menii Log-Dateien exportieren, mit USB

Dann muss die Schaltflache ,,Export“ fir drei Sekunden gehalten werden und die Daten

werden auf den USB-Stick exportiert. Es wird eine entsprechende Information auf dem
Bildschirm angezeigt.

Das Menu kann jetzt verlassen und der USB-Stick von dem Steckplatz abgezogen werden.



3.33 Fiskaldaten Exportieren

Es wird empfohlen, periodisch die Fiskaldaten zu sichern, damit es durch einen Defekt
nicht zum Verlust von Daten kommt. Um die die Fiskaldaten zu exportieren, muss man
folgendermal3en vorgehen:

Das Menu ,Fiskaldaten exportieren® muss im Servicemeniu->Einstellungen
aufgerufen werden. In dem Menu wird eine Aufforderung zum Anstecken eines FAT32
formatierten USB-Stick angezeigt (siehe Abbildung 3-60: MenU Fiskaldaten exportieren,
ohne USB)

~ FISKALDATEN EXPORTIEREN

Stecken Sie einen FAT32-formatierten USB-Stick an, um Fiskaldaten zu exportieren.

Abbildung 3-60: Menii Fiskaldaten exportieren, ohne USB

Dann muss die PC-Box geoffnet werden und auf einen der freien USB Steckplatze des
Mainboards ein FAT32 formatierter USB-Stick eingesteckt werden. Wenn der USB-Stick
erkannt wurde, wird auf dem Bildschirm eine entsprechende Information angezeigt (siehe
Abbildung 3-61: Menu Fiskaldaten exportieren, mit USB)

 FISKALDATEN EXPORTIEREN

USB-Stick mit 1,3 GiB verfiigbarem Speicherplatz gefunden

Abbildung 3-61: Menii Fiskaldaten exportieren, mit USB



Danach muss die Schaltflache ,,Export* fir 3 Sekunden gehalten werden.

Nach erfolgreichem Export der Daten, wird eine entsprechende Information auf dem
Bildschirm angezeigt (siehe Abbildung 3-62: MenlU Fiskaldaten exportieren, exportierte
Dateien).

~ FISKALDATEN EXPORTIEREN

8 Fiskaldatendateien exportiert, 0 vorhandene Dateien iibersprungen

Abbildung 3-62: Menii Fiskaldaten exportieren, exportierte Dateien

Sollten sich auf dem USB-Stick Fiskaldaten einer friheren Datensicherung des Gerates
befinden, so werden diese nicht wiederholt auf den USB-Stick kopiert. Eine entsprechende
Information Uber Ubersprungenen (bereits vorhandenen) Dateien wird auf dem Bildschirm
angezeigt (siehe Abbildung 3-63: Menu Fiskaldaten exportieren, Ubersprungene Dateien).

Das Menu kann jetzt verlassen und der USB-Stick von dem Steckplatz abgezogen werden.

~ FISKALDATEN EXPORTIEREN

2 Fiskaldatendateien exportiert, 8 vorhandene Dateien iibersprungen

Abbildung 3-63: Menli Fiskaldaten exportieren, (ibersprungene Dateien



3.34 Software Update

Im Meni Software Update (siehe Abbildung 3-64: Meni Software Update Ubersicht) kann
die Software des Gerats aktualisiert werden. Hierzu wird ein exFat formatierter USB-Stick
an das Mainboard mit den entsprechenden Update-Dateien eingesteckt (siehe Abbildung
3-65: Software Update USB Stick ).

Sobald ein USB-Stick erkannt wurde, erscheint eine Liste mit verfugbaren Eintragen.

Die Navigation erfolgt uber die Schaltflachen Auf und Ab. Mit Zurick gelangt man wieder
ins Spielmenu. Wenn keine Update-Dateien vorhanden sind, wird der Hinweis "KEINE
EINTRAGE" angezeigt.
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SOFTWARE UPDATE

Stecken Sie einen USB-Stick mit Update-Dateien an, um die Software zu aktualisieren.

Abbildung 3-64: Menii Software Update Ubersicht

| M2025 (E:) formatieren X

|
Speicherkapazitat:

14,4GB ~
Dateisystem:

exFAT v

Grobe der Zuordnungseinheiten:
32 Kilobytes v

Geratestandards wiederherstellen

Volumebezeichnung:
| |m2025

[ Formatierungsoptionen
Schnelformatierung

st

Abbildung 3-65: Software Update USB Stick Formatierung



4 Statistik

In dem Menu ,Statistik” im Servicemenu (siehe Abbildung 4-1: Menu Statistik) kann
man entweder die Spielestatistik oder die Spielstatistik pro Spiel aufrufen.

STATISTIK

Spielstatistik-Ubersicht

Spielstatistik

Abbildung 4-1: Ment Statistik

4.1 Spielstatistik Ubersicht

In dem Meni Spielstatistik Ubersicht (siehe Abbildung 4-2: Menii Spielestatistik
Ubersicht) sind die Daten aller Spiele flr den aktuellen Kassierungszeitraum aufgefihrt.

Man kann die Anzahl der Spiele, das Level, den Erfolg, die Quote und das Ergebnis
ablesen.

Abbildung 4-2: Menii Spielestatistik Ubersicht

4.2 Spielstatistiken

In dem Meni ,Spielstatistiken® (siehe Abbildung 4-3: Menu Spielstatistiken) sind Details
der Spieledaten der einzelnen Spiele aufgelistet
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CC Red Hot Burning

CC Red Hot 7 Xtreme

CC Cash Runner

CC Queen Cleopatra

CC Blazing Gems

CC Emperors of the Nile

CC Reel Attraction

Queen Cleopatra

Dragon Wal

viking

Mayan Moons

Wild At Heart

APEX Leonardos Code

APEX Ocean Tale

APEX Arriva

APEX Thirteen

Eye Of The Dragon o ,
Book Of The 7 Nette 1.060

Permanent

Abbildung 4-3: Menii Spielstatistiken



5 Historie

In dem Menii ,Historie” (siehe Abbildung 5-1: MenU Historie) gibt es verschiedene
Ubersichten, die Spiele, den Geldverlauf und die Gerate Hard- und Software betreffen. Die
Auswertung dieser Ubersichten kann helfen, die Einstellungen des Gerates fur den

Aufstellplatz zu optimieren.

HISTORIE

Spielhistorie

Abbildung 5-1: Menii Historie

5.1 Spielhistorie
In dem Meni ,,Spielhistorie” (siehe Abbildung 5-2: MenU Spielhistorie) sind die Daten

der letzten Spiele gespeichert und abrufbar

SPIELHISTORIE

Abbildung 5-2: Menii Spielhistorie



5.2 Bargeldhistorie

Im Menu ,Bargeldhistorie” (siehe Abbildung 5-3: Menu Bargeldhistorie) werden die letzten
Bargeld Transaktionen des Gerates mit Zeitstempeln angezeigt. AuRerdem gibt es eine
Ubersicht der angenommenen und ausgegebenen Banknoten und der angenommenen
und ausgegebenen Munzen.

~ BARGELDHISTORIE st

Datum Info

Abbildung 5-3: Menii Bargeldhistorie

5.3 Scheinhistorie

In dem MenU ,Scheinhistorie“ (siehe Abbildung 5-4: Menlu Scheinhistorie) werden die
Scheinannahmen sowie Scheinausgaben mit Zeitstempeln angezeigt. Es werden die
Anzahl und Gesamtwert der angenommenen Banknoten und die Anzahl der
angenommenen wie auch der abgelehnten Banknoten angezeigt.

SCHEINHISTORIE .

Datut

Abbildung 5-4: Menii Scheinhistorie



5.4 Miinzhistorie

In dem Menl ,Mlnzhistorie® (siehe Abbildung 5-5: Menu Mdunzhistorie) werden die
Munzannahmen mit Zeitstempeln angezeigt. Aullerdem, wird die Anzahl der
Auszahlvorgange, der Wert der eingezahlten Munzen sowie die Anzahl der ausgegebenen
Miinzen angezeigt. Weiterhin wird eine Ubersicht der Anzahl der Auszahlvorgange, der
Wert der ausgezahlten Munzen sowie die Anzahl der ausgezahlten Minzen angezeigt.

MUNZHISTORIE .

Datum Betrag

Abbildung 5-5: Menii Miinzhistorie

5.5 Ereignishistorie

In dem MenU ,Ereignishistorie” (siehe Abbildung 5-6: MenlU Ereignishistorie) werden
Ereignisse, wie z.B. Einschalten des Gerates oder Turdffnungen mit Zeitstempeln
angezeigt.

. EREIGNISHISTORIE .

Ne. Typ

Abbildung 5-6: Menli Ereignishistorie



5.6 Systemereignisse

In dem Menu ,Systemereignisse®, auch ,Maschineninteraktionen® (siehe Abbildung 5-7:
Menu Systemereignisse), werden die letzten Gerateaktionen, die am Gerat durchgefuhrt
wurden, angezeigt. Diese Informationen kdnnen im Fall von intransparenten Vorgangen
hilfreich sein.

SYSTEMEREIGNISSE

SYSTEMEREIGNISSE

Zuriick

Abbildung 5-7: Men(i Systemereignisse



6 Systeminformationen

Das Menu ,Systeminformationen” (siehe Abbildung 6-1: Menl Systeminformationen ) gibt
eine Ubersicht Uber die Systemrelevanten Daten.

| SERVICEMENU | SYSTEMINFORMATION

SYSTEMINFORMATION

Zuriick
SPTELWAHL

Abbildung 6-1: Meni Systeminformationen



7 Aufsichtmenii

Das ,Aufsichtmenu® (siehe Abbildung 7-1: Aufsichtmenu) wird durch Einstecken des
Schlusselschalters ,Aufsicht® aufgerufen. Es konnen - je nach Konfiguration (siehe
Abbildung 3-15: Menu Aufsichtment) — z.B. folgende Untermends aufgerufen werden:
Spielhistorie, Auffullung und Spielerkarteneinrichtung.

AUFSICHTMENU

Spielhistorie
Bargeldhistorie
Miinzhistorie
Scheinhistorie

Ereignishistorie

Cash Revision
Auffiillung
Spielerschliisseleinrichtung
Spiele Ein-/Ausschalten

Gerdtefunktionen

Zuriick TOUCH KALIB. Entsperren
PAYO! U

Abbildung 7-1: Aufsichtmenii

7.1 Spielhistorie (Aufsichtmeni)
Siehe MenUpunkt 5.1 Spielhistorie

7.2 Bargeldhistorie (Aufsichtmenii)
Siehe MenUpunkt 5.2 Bargeldhistorie

7.3 Minzhistorie (Aufsichtmenii)
Siehe Menlpunkt 5.4 Minzhistorie

7.4 Scheinhistorie (Aufsichtmenii)
Siehe MenUpunkt 5.3 Scheinhistorie

7.5 Ereignishistorie (Aufsichtmenii)
Siehe Menupunkt 5.5 Ereignishistorie

7.6 Cash Revision (Aufsichtmenii)
Siehe Menlpunkt 3.19 Cash Revision (Hopper-Menupunkt)

7.7 Auffullung (Aufsichtmenii)

Um das Gerat nachzufillen, muss das Auffullment durch Dricken der Zeile
,yAuffullung“ (siehe Abbildung 7-2: Menu Aufflllung), oder, wenn freigeschaltet, durch
das Dricken der ,MAX Level Taste“ von 10 Sec das Aufflillmenli aufgerufen
werden.(siehe Abbildung 7-3: Aufflillen durch “MAX Level Taste®)

Wenn die Anzeige ,Auffiillung erforderlich® auch dem Bildschirm erscheint ist das Gerat
nachzufllen.



Wenn dieses auf dem unteren Monitor angezeigt wird, kdbnnen wahlweise Munzen oder
Scheine per Munzprufer bzw. Scheinakzeptor nachgefullt werden. In allen Bauarten kann
zur Muanznachfullung auch die Minzschutte benutzt werden. Es werden in den einzelnen
Stuckelungen der alte, der zugeflgte und der neue Bestand angezeigt.

AUFFULLUNG

Geldspeicher: 0,00 - Bank: 0

0,00 0 0,00
0 (min. x0) 0 0,00 0 0,00
0 (min. x0) ] 0,00 0 0,00
0,00 0 0,00
0,00 0 0,00

0,00 0,00

0,00 0 0,00
0,00 0 0,00

Gesamtwert 0,00 0,00

Abbildung 7-2: Meni Auffiillung

Auffiillung
9

= i e » Start Taste drucken, um Pauso vorzeitig zu beenden

Abbildung 7-3: Auffiillen durch “MAX Level Taste”

7.8 Spielerschliisseleinrichtung (Aufsichtmenii)
Siehe MenUpunkt 3.14 Spielerschlusseleinrichtung

7.9 Spiele Ein-/Ausschalten (Aufsichtmenii)

Siehe Menlpunkt 3.6.8 Abschaltung einzelner Spiele (Spieleinstellungen) und Abbildung
7-5: Menu Ein-/Ausschalten

Beide Menus bei den Software-Versionen ,Clover Cash Plus® und ,Diamond
Link“ verfligen Uber die Berechtigung, mit der jeweils zugehdrigen Servicekarte Spiele ein-
und auszuschalten.



Spiele konnen sowohl im Aufsteller Menu, als auch im Aufsichtmenlt Ein- und
Ausgeschalten werden, allerdings muss diese Funktion erst Uber das Service Menu unter
dem Punkt. Einstellungen — Aufsicht Menl — Spiele Ein-/ Ausschalten freigegeben werden.
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Zuriick Weniger
SPIELWAI

" SPIELE EIN- /AUSSCHALTEN

EIN The Of Wall Street IN i

IN Royal Fruits

ook Of The

Zuriick Weniger

Abbildung 7-5: Menii Ein-/Ausschalten

7.10 Geratefunktionen (Aufsichtmenii)

In dem MenU Geratefunktionen kann an der Minzeinheit bzw. dem Banknotenprtfer ein
.Reset‘ durchgeflhrt werden. (Siehe Abbildung 7-6: Geratefunktion) Sollte z.B. die
Kommunikationsverschlusselung zwischen einer dieser Komponenten und der
Geratesteuerung verloren gehen, kann durch diesen ,,Reset” die Kommunikation wieder
hergestellt werden. Der Banknotenprifer kann in diesem Menu z.B. im Fall eines
Scheinstaus ausgeschaltet.



 GERATEFUNKTIONEN

SchPr. AUS SchPr. RESET Hopper RESET

Abbildung 7-6: Gerétefunktion



8 Aufstellermenii

Das ,Aufstellermenu® (siehe Abbildung 8-1: Aufstellermenu) wird angezeigt, wenn der
Schlusselschalter ,Aufsteller” in die Schlusselbuchse eingesteckt wird.

Es gibt neben den diversen Untermenus die Funktion, mittels der Schaltflache
.Entsperren“ Fehlermeldungen, die das Gerat auf dem unteren Monitor anzeigt, zu

quittieren.
Das Mend ist folgendermalien gegliedert:

— Hardware
— Info
— Ereignisse

AUFSTELLERMENU

Entsperren

Abbildung 8-1: Aufstellermenti

8.1 Hardware

8.1.1 Scheinakzeptor (Aufstellermenii)
Siehe dazu 3.16 Scheinakzeptor

8.1.2 Munzpriifer (Aufstellermentii)
Siehe dazu 3.17 Miinzpriifer (Aufstellermenti)
8.1.3 Hopper (Aufstellermenti)

Siehe dazu 3.18 Hopper

8.1.4 Grafik-Test (Aufstellermenii)
Siehe dazu 3.20 Grafik-Test

8.1.5 1/0 Test (Aufstellermenii)

Siehe dazu 3.21 I/O Test

8.1.6 LED Test (Aufstellermenti)

Siehe dazu 3.22 LED Test

Sperren



8.1.7 Auffillung (Aufstellermenti)

Siehe dazu 7.7 Auffiillung (Aufsichtmenti)

8.1.8 Cash Revision (Aufstellermeni)

Siehe dazu 3.19 Cash Revision (Hopper-Mendiipunkt)
8.1.9 Entnahme (Aufstellermeni)

Im Sub-MenlU Entnahme, (siehe Abbildung 8-2: Entnahme 1), ist es moglich Munz- und
Scheingeld aus den Hopper- bzw. Dispenserbestanden abzuschdpfen. Mit den Buttons
»AUF“ und ,,AB* kann zwischen den Munz- bzw. Scheinwerten gewechselt werden. Mit
dem Button ,,+“ und ,,-“ kann die Anzahl der Minzen bzw. Scheine der jeweiligen
Wertigkeit ausgewahlt werden, die man entnehmen will.

ENTNAHME

Gesamtwert

GESAMT ENTNAHME 0,00

Ab

Abbildung 8-2: Entnahme 1

Mit dem Button ,Zuriicksetzen“ wird der Entnahmevorgang aktiviert. Die Anzahl der
ausgewahlten Wertigkeiten werden in die Minz- bzw. Scheinkasse geroutet. Dabei wird
die Gesamtsumme unter der Anzeige GESAMTE ENTNAHME, (siehe Abbildung 8-3:
Entnahme 2), mitgezahlt. Nach der Beendigung der Entnahme verlasst man das Meniu mit
dem Button ,Zuruck®.

ENTNAHME

GESAMT ENTNAHME 10,00

Ab

Abbildung 8-3: Entnahme 2



8.1.10 Spielerschlisseleinrichtung (Aufstellermenti)
Siehe dazu 3.14 Spielerschliisseleinrichtung

8.1.11 Touchscreen Kalibrierung (Aufstellermenti)
Siehe dazu 3.24 Touchscreen-Kalibrierung

8.2 Info
8.2.1 Wirtbuchhaltung (Aufstellermeni)

Die Wirtbuchhaltung hat grundsatzlich die gleichen Daten und Informationen wie die
Hauptbuchhaltung des Servicemenus (siehe 2.1.1 Hauptbuchhaltung (Servicemenu). Die
Wirtbuchhaltung ist im Gegensatz zur Hauptbuchhaltung jedoch per Schaltflache
,Loschen® manuell zu I6schen. Diese Funktion kann genutzt werden, wenn es innerhalb
des aktuellen Kassierungszeitraums noch eine Kurzzeitlbersicht geben soll.

WIRTBUCHHALTUNG

Letzte Loschung 15.05.25 12:40:56 Seite 1von 5

0,00

Vorheriges Nichstes Lischen

Abbildung 8-4: Wirtbuchhaltung 1

WIRTBUCHHALTUNG

Letzte Loschung 15.05.25 12:40:56 Seite 2von 5

Zuriick Vorheriges 5 Lischen

Abbildung 8-5: Wirtbuchhaltung 2



WIRTBUCHHALTUNG

Letzte Lischung 15.05.25 12:40:56 Seite 3von 5

EINSATZ
GEWINN

Abbildung 8-6: Wirtbuchhaltung 3

WIRTBUCHHALTUNG

Letzte Loschung 15.05.25 12:40:56 Seitedvon 5

Scheinwert Gesamtwert
Total 0,00

Abbildung 8-7: Wirtbuchhaltung 4

WIRTBUCHHALTUNG

Letzte Lischung 15.05.25 12:40:56 Seite 5von 5

Miinzwert Gesamtwert
Total 0,00

Abbildung 8-8: Wirtbuchhaltung 5



8.2.2 Scheinakzeptor (Aufstellermeni)

Im MenU ,Scheinakzeptor® werden die Stiuckzahl und der Wert der angenommenen
Banknoten, aufgeteilt nach Stuckelungen, angezeigt.
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Akzeptieren

EIN
n U(EUR5)10-SH2-RC ID003-05V18 EIN

EIN
EIN
EIN

Schein 10,00
Schein 20,00

Abbildung 8-9: Menii Scheinakzeptor- ausgeglichen
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Akzeptieren Max. Level

EIN 15

RT_PAYOUT SP1 EUR( 0 553 0P19 0 EIN 20

EIN 25

EIN 10
EIN

Schein 5,00

Weniger

Abbildung 8-10: Menii Scheinakzeptor- héchster Schein zuerst

8.2.3 Systeminformationen (Aufstellermenii)
Siehe dazu Punkt 6 Systeminformationen.

8.2.4 Spielstatistik-Ubersicht (Aufstellermenii)
Siehe dazu Punkt 4.1 Spielstatistik Ubersicht

8.2.5 Spiele Ein-/Ausschalten (Aufstellermenii)

Siehe dazu Punkt 7.9 Spiele Ein-/Ausschalten (Aufsichtmenl), sowie Abbildung 8-11:
Aufstellermeni - Spiele Ein-/AusschaltenAbbildung 8-12: Abbildung 8 11: Aufstellerment -
Spiele Ein-/Ausschalten DL
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Zuriick Weniger

SPTELWAHL

Abbildung 8-11: Aufstellermenti - Spiele Ein-/Ausschalten

T SPIELE EIN- /AUSSCHALTEN

DL Mighty Sevens EIN The Lady Of Wall Street EIN Sizzling 15
1 EIN C

he Gold Mask

Weniger

Abbildung 8-12: Abbildung 8 11: Aufstellermenti - Spiele Ein-/Ausschalten DL

8.3 Ereignisse

8.3.1 Spielhistorie (Aufstellermenii)
Siehe dazu Punkt 5.1 Spielhistorie

8.3.2 Bargeldhistorie (Aufstellermenti)
Siehe dazu Punkt 5.2 Bargeldhistorie
8.3.3 Miinzhistorie (Aufstellermenti)
Siehe dazu Punkt 5.4 Minzhistorie

8.3.4 Scheinhistorie (Aufstellermenti)
Siehe dazu Punkt 5.3 Scheinhistorie
8.3.5 Ereignishistorie (Aufstellermenti)
Siehe dazu Punkt 5.5 Ereignishistorie



8.3.6 Systemereignisse (Aufstellermenti)

Siehe dazu Punkt 5.6 Systemereignisse



